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Eigene Lokbilder erstellen mit GIMP

In dieser Anleitung erfahren Sie, wie Sie mit dem Grafikpro-
gramm GIMP eigene Lokbilder fur die ECoS 50200 erstellen
kénnen. Wir empfehlen GIMP (www.gimp.org) als Bildbe-
arbeitungsprogramm, da es kostenfrei erhaltlich ist und eine
professionelle Bildbearbeitung ermaglicht. Wie GIMP auf lhrem
PC installiert wird, erfahren Sie in der Anleitung ,Installation
von GIMP". Fur dieses Tutorial verwenden wir GIMP 2.6, an-
dere Versionen von GIMP kénnen in den Bearbeitungsschritten
leicht abweichen.

Voraussetzung fur das Erstellen eigener Lokbilder ist ein Foto
eines Originals oder Modells der gewiinschten Lok. Dieses soll-
te am besten von der Seite aufgenommen werden.

Tipp: Wenn Sie ein Modell fotografieren, stellen Sie es am Bes-
ten vor einen weifen Hintergrund auf einen ebenfalls weiBen
Untergrund (z.B. aus weiBem Fotokarton) ohne Gleis. Optimal
ist die Verwendung einer sogenannten Hohlkehle aus Fotokar-
ton:

Abbildung 1
Auf diese Weise erreichen Sie eine gleichmaBige Ausleuchtung
vor neutralem Hintergrund.
In diesem Tutorial verwenden wir das Bild des Vorserien-Mus-
ters der ESU Engineering Edition Baureihe 216.

Im unbearbeiteten Zustand sieht das Foto folgendermaBen
aus:

Abbildung 2

Starten Sie nun GIMP und laden Sie das Bild. Ihr Desktop sieht
nun wie folgt aus:

Abbildung 3

Auf der linken Seite befindet sich der ,Werkzeugkasten” in
dem Werkzeuge zum Bearbeiten des Bildes ausgewahlt wer-
den koénnen. Die Einstellungen des aktuell gewahlten Werk-
zeugs werden in der unteren Halfte des Werkzeugkastens dar-
gestellt.

In der Mitte ist das Hauptfenster mit dem zu bearbeitenden
Bild zu sehen.

Auf der rechten Seite befindet sich das Ebenen-Fenster. Dieses
wird fur unsere Zwecke nicht benétigt.

Um den dargestellten Bildausschnitt zu vergroBern, driicken
Sie die ,Strg”-Taste auf der Tastatur und zoomen Sie mit dem
Mausrad in das Bild oder wahlen Sie das Werkzeug ,, VergroBe-
rung” aus dem Werkzeugkasten.

Mittels des Menupunkts ,Bearbeiten”-"Ruckgangig” kénnen
Sie zudem die letzten Bearbeitungsschritte rickgangig ma-
chen.

1. Farbtiefe kontrollieren

Vergewissern Sie sich, dass im Menu ,,Bild” unter dem Menu-
punkt ,Modus” der Punkt ,RGB” gewahlt ist. Sollte dies nicht
der Fall sein, wahlen Sie diesen Punkt bitte aus.
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Abbildung 4

2. Bild drehen

Diesen Schritt mussen Sie nur dann ausfihren, wenn die Lok
im Originalbild nicht waagrecht im Bild ist, so wie bei dem Bild
in diesem Tutorial. Falls Ihr Original-Bild waagrecht ist, kénnen
Sie mit Schritt 3 fortfahren.

Fligen Sie zunachst eine sogenannte Hilfslinie ein. Hilfslinien
sind Orientierungslinien, die nicht im Bild gespeichert werden.
Klicken Sie auf das am oberen Bildrand befindliche, horizontale
Lineal und ziehen Sie bei gedriickter Maustaste die Linie in den
Bildbereich.
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Abbildung 5 (Maustaste drticken)
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Abbildung 6 (Linie ziehen)

Ziehen Sie die Hilfslinie an einen Punkt im Bild, der spéater eine
Horizontale Linie werden soll (Referenzlinie). In unserem Bei-
spiel ist hierfur das Gleis geeignet.
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3. Bildausschnitt wihlen

= Mit dem Zuschneide-Werkzeug wird im nachsten Schritt der
m % Bildausschnitt festgelegt. Wahlen Sie als Werkzeug das Zu-
[94 g oo wimasge Fe, s schneide-Werkzeug.

Nun schneiden Sie das Bild entsprechend zu. In unserem Bei-
spiel beschneiden wir das Bild am oberen und unteren Rand so
dass etwas ,Luft” nach oben bleibt und nach unten das Bild
mit den Schienen ohne Schotterbett abschliet.
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Abbildung 7 (Maustaste loslassen - Linie platzieren) Leirwsand an fusivahl erpassen i >HHE ' i )
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Klicken Sie in das Bild, um das Werkzeug zu aktivieren.

Hilfsiien

Verschieben Sie dann den Drehpunkt, markiert durch einen 7] Raster konfiaurieren

Kreis mit Kreuz auf den Schnittpunkt der Hilfslinie mit der Re- © oldagenschaften Alt+Engzbe
ferenzlinie (in unserem Fall die Schiene). Der Drehpunkt wird

durch Anklicken und Ziehen verschoben. Abbildung 10
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- — Abbildung 11
Abbildung 8

: : : — Nun kénnen Sie die Grenzen des Zuschnitts feinjustieren.
Jetzt kann das Bild mit den Pfeiltasten im Dialog gedreht wer- —— | Wenn Sie die Maus tber den &uBeren Bereich des Zuschnitt-
den, bis Referenzlinie und Hilfsline sich decken. 7 | Bereichs dndert sich der Mauszeiger zum links angezeigten
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Sie kénnen dann die Zuschnittsgrenzen verschieben:
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A Abbildung 12
zentaum x: 308,00 :I Wenn Sie den Bereich angepasst haben, schneiden Sie das Bild

Zenkrum ¥ |223,nn :Ii pi Ivl mit einem Doppelklick in den Bereich zu.

Das Bild sollte nun so aussehen:
HilFe | Zuriicksetzen | Rotisren I Abbrechen

Abbildung 9

Um den Vorgang abzuschlieBen, klicken Sie auf ,Rotieren”.

Die Hilfslinie kdnnen Sie mit dem ,Verschieben”-Werkzeug
nun aus dem Bild in das Lineal schieben. Hierdurch wird die
Linie entfernt. bbild
Wabhlen Sie dann im Menu Bild den Punkt ,Bild zusammen- Abbildung 13
flgen”.
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4. Entfernen unnétiger Bildbestandteile

Nun koénnen nicht zum Lokbild gehérende Teile des Bilds ent-
fernt werden. In unserem Fall ist dies das Gleis. Falls Sie kein
Bild mit einfarbigem Hintergrund haben, empfiehlt es sich, die
Lok zunachst zu maskieren.

Bei einem einfarbigen Hintergrund ist der Schritt 4.1 nicht not-
wendig.

4.1. Lok maskieren

Dieser Schritt ist nur notwendig, wenn Sie keinen einfarbigen
Hintergrund auf Ihrem Vorlagenfoto haben.

Durch das Maskieren der Lok verhindern Sie, dass im Schritt
4.2 versehentlich Teile des Lokbilds selbst 16schen. Als Maske
wird ein Bereich des Bildes bezeichnet, der zur Bearbeitung
ausgewahlt ist.

Wahlen Sie das Werkzeug ,,Freie Auswahl”.

Nun kénnen Sie die grobe Kontur den Lok mit einzelnen Pun-
ken durch Mausklicks markieren. Sie kénnen die Punkte nach
dem Setzen noch verschieben indem Sie sie mit der Maus zie-
hen. Am Ende sollte einen geschlossener Kurvenzug entstehen.
Sie schlieBen die Kurve indem Sie den letzten Kurvenpunkt auf
den ersten Kurvenpunkt setzen.

Abbildung 14

Wenn Sie mit der Auswahl nicht zufrieden sind, kénnen Sie
mittels des MenUpunkts , Auswahl”-"Nichts auswdhlen” die
Maske zurticksetzen.

Um nun die Maske zu verfeineren, schalten Sie die Schnellmas-
ke Uber das Symbol unter dem vertikalen Lineal ein (Abb. 14).
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Abbildung 15

Der nicht ausgewahlte Hintergrund wird nun rot erscheinen.
In diesem Modus wird nicht das Bild selbst, sondern nur die
Maske bearbeitet.

Mit den Werkzeugen ,,Pinsel” und ,Radierer” kénnen Sie nun
die Maske auf die exakten Konturen der Lok anpassen.

vio

In den Werkzeugeinstellungen kdnnen Sie unter der Einstel-
lung , Skalieren” die GroBe der Werkzeuge andern.

e

Abbildung 16
Schalten Sie die Schnellmaske durch Klick auf das Symbol unter
dem vertikalen Lineal wieder aus.

Invertieren Sie nun die Auswahl Uber den Menupunkt
LAuswahl”-"Invertieren”. Mit diesem Schritt erreichen Sie,
dass nun alle Bereiche auBer der eben ausgewdhlten Lok ge-
|6scht werden kénnen.

Jetzt konnen Sie mit Schritt 4.2 fortfahren.
4.2. Bildteile I6schen
Wahlen Sie das Werkzeug ,,Radierer”.

In den Werkzeugeinstellungen kdnnen Sie unter der Einstel-
lung ,Skalieren” die GroBe des Radierwerkzeugs einstellen.
Achten Sie darauf, dass im Farbwahler weiB (HTML Notation
FFFFFF) als Hintergrundfarbe eingestellt ist.

Die Farbe kénnen Sie durch Klick auf den Hintergrundfarben-
Bereich (im obigen Bild weiB) einstellen.

In unserem Fall I16schen wir das Gleis:

Abbildung 17

Das Bild sollte nun so aussehen:

Abbildung 18
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5. Hintergrundfarbe auffiillen

Nun wird der wei3e Hintergrund auf den grauen Hintergrund
der ECoS angepasst. Wahlen Sie hierzu das Werkzeug ,Ful-
len”.

Als Hintergrundfarbe wahlen Sie das ECoS-grau. Offnen Sie
das Geben Sie den Dialog , Hintergrundfarbe andern” durch
Klick auf den Farbwahler.

Geben Sie im Feld ,,HTML-Notation” den Wert ,b6b6b6" ein
und bestatigen Sie mit , OK".
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Abbildung 19

Achten Sie darauf, dass als bei den Werkzeug-Einstellungen fiir
das Werkzeug ,Fullen” als Fullart ,,HG-Farbe” ausgewahlt ist.

Im Feld ,,Schwelle” kann gewdhlt werden, welcher Farbbereich
gefullt werden soll. In unserem Beispiel ist 70 ein geeigneter Wert,
bei anderen Bildern kann es sein, dass dieser Wert fur ein gutes
Ergebnis gedandert werden muss. Um ein gutes Ergebnis zu erzie-
len, mussen Sie mit diesem Wert wahrscheinlich etwas ,, spielen”.
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Abbildung 20

Klicken Sie nun alle noch weiBen Bereiche des Hintergrunds an.
Diese werden dann mit der grauen Hintergrundfarbe gefullt.
Vergessen Sie auch nicht Fenster und sonstige Durchbrtiche.

Abbildung 21

Es kann sein, dass Sie den Wert fur , Schwelle” flr verschiede-
ne Bereiche etwas anpassen mussen.

Das Bild sollte nun so aussehen:

Abbildung 22

6. Skalieren des Bildes

Nun muss das Bild skaliert werden. Wahlen Sie hierzu im Menu
,Bild” den Punkt ,Bild skalieren”.

Achten Sei darauf, dass im darauffolgenden Dialog das Ket-
tensymbol bei ,BildgroBe” geschlossen ist (das Seitenverhaltnis
des Bilds wird dann beibehalten). Geben Sie in das Feld ,Hohe"
den Wert 40 ein und klicken Sie auf , Skalieren”.
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Abbildung 23

Hinweis: Fur gewohnlich ist der Wert fir die Hohe der entschei-
dende Wert. Sollte das Bild nach Eingabe des Werts ,Hohe”
eine Breite von Uber 190 Pixeln haben, dann mussen Sie den
Wert flr die Breite auf 190 setzen.
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7. Bild auf richtige GroBe bringen 8. Gleis hinzufiigen
Nun muss das Bild noch auf die MaBe der ECoS-Lokbilder er- Nun fagen wir dem Bild noch ein symbolisches Gleis hinzu. Zeichnen ein Sie zunachst einen Punkt auf das unterste Pixel
weitert werden. Wahlen Sie im Menu ,Bild” den Punkt , Lein- R . e am linken Bildrand (Koordinaten 0,39) durch Mausklick wie in
wandgroBe”. f Wahlen Sie das Werkzeug L Stift”. . ‘ . Abbildung 26.
Im folgenden Dialog miissen einige Einstellungen vorgenom- In den Werkzuegeinstellungen wahlen Sie als Pinsel , Circle (01)": Fahren Sie dann mit der Maus auf das unterste Pixel am rechten
men werden. Klicken Sie zunachst auf das Kettensymbol so- Stift ] Bildrand (Koordinaten 189, 39) und driicken sie die ,Shift”-
dass dieses eine gedffnete Kette darstellt (Seitenverhaltnis des e Im Taste. Eine Linie vom letzten gezeichneten Pixel zur aktuellen
Bildes wird nicht beibehalten). Geben Sie fur den Wert , Breite” : _ Mausposition wird dargestellt. Klicken Sie nun bei gedrickter
190 und fur den Wert ,Hohe” 40 ein. Deckkraft: —_IJllUUJU : . Shift”-Taste auf diesen Punkt. Die Linie wird gezeichnet.
Klicken Sie dann auf , Zentrieren”. Danach wahlen Sie im Feld — W
.EbenengroBe andern” den Eintrag ,Alle Ebenen”. FIEEE
Nun kénnen Sie den Vorgang mittels ,GroBe dndern” ab- Skalieren: T S T T T I
schlieBen. Pinsel
= x w
:- ga_im;.randgrl':'lﬂe festlegen ‘ [ ziten
Jre-
Leinwandgriilie T steind
Braite: [190 4o [ Farbe
Hahe: [40 :I B pixel [
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B |25 j
¥ ID ﬂ Pixel [ - | Zentrieren |
‘ Abbildung 25
Ebenen % Wahlen Sie als Vordergrund-Farbe die HTML-Notation e Aol i vk e
“ | ,000000". Die Vordergrundfarbe kénnen Sie durch Klick auf
Ebenengréfen dndern IAlle Ebenen EI 5 den Farbwahler auswahlen. Abbildung 27
93,50 L0RGD, 1 Ebenc) 190440 G = Das fertige Bild sieht nun folgendermaBen aus:
Datei Bearbeiten Auswahl Angicht Bid Ebene Farben Werkzeuge Fiker Fenster Hife
HilFe: | Zuriicksetzen | Grife dndern | Abbrechen | e B B B B P B B B |

Abbildung 24 A
Nun hat das Bild die fur die ECoS erforderlichen MaBe.

Abbildung 28
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Abbildung 26
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9. Bild speichern

Um das Bild zu speichern, wahlen Sie im Menu ,Datei” den
Punkt , Speichern unter”. Als Name geben Sie ,BR216.bmp”
ein. Das Dateiformat wird durch die Angabe der Dateiendung
ermittelt. Falls Sie das Bild unter anderem Namen speichern
mochten, vergessen Sie nicht die Endung .bmp einzugeben.

Durch Klick auf das Kreuz neben dem Punkt ,, Ordner-Browser”
kénnen Sie den Speicherort der Datei wahlen.

—Bild speichern =X
bame: bmp
I Orcerspeicerns. [EGene Dateien =1

 Ordner-Browser

Abbildung 29

Im darauffolgenden Dialog klicken Sie auf das Kreuz neben
.Erweiterte Optionen” und vergewissern sich, dass als Format
.24 Bit - R8 G8 B8” gewahlt ist.
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Abbildung 30

Klicken Sie auf ,Speichern”.

Herzlichen Gluckwunsch! Sie haben Ihr erstes Lokbild fir die
Verwendung mit Ihrer ECoS erstellt. Viel SpaB und Erfolg beim
Erstellen weiterer Bilder winscht Ihnen Ihr ESU-Team.
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